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rREGULAMIN IMPREZ HALOWYCH - AIRSOFT

Dopuszczenie do gry:
Killhouse (ul. Wojnicka 2)

1.

W grach organizowanych przez The Jokers na hali

Killhouse mogg brac¢ udziat:

a. Osoby petnoletnie

b. Osoby niepetnoletnie posiadajgce zgode opiekundéw
prawnych lub znajdujace sie pod ich opieka.

Osoby bedace pod wyptywem alkoholu lub S$rodkéw

odurzajgcych nie sg dopuszczone do gry.

Bezpieczenstwo:

1.

10.

Ja, nizej podpisany, prawny opiekun

Strzelanie z replik — ASG, AEG moze odbywac sie tylko w

wyznaczonym terenie zwanym dalej “polem gry”,

wytacznie podczas trwania rozgrywki.

Granice pola gry, punkty startowe, punkty zborne dla

0s6b wyeliminowanych sg wyznaczane wylacznie przez

sedziéw. Nalezy sie zapoznac z ich potozeniem przed

rozpoczeciem gry.

Poczatek i koniec gry sygnalizuje sedzia

Podczas trwania gry obowiazuje bezwzgledny zakaz

zdejmowania ochrony oczu w postaci okularéw lub gogli.

Poza polem gry, gracz zobowigzany sie do

zabezpieczenia repliki zgodnie z instrukcjg sedziego i

trzymania jej lufg do dotu.

Zabrania sie rzucania przedmiotami, oraz walki wrecz.

(uderzania, popychania) Zabronione jest takze uzywanie

jakiejkolwiek broni biatej np. bagnetow.

Nalezy natychmiast przerwac gre I powiadomic¢ sedziego

w przypadku:

a. stwierdzenia ze inny uczestnik nie stosuje sie do
zasad regulaminu

b. zauwazenia ze inny uczestnik odniost kontuzje.

Sygnalizacja trafienia oraz zejscie z pola gry, odbywa sie

zawsze wedtug zasad okreslonych przez organizatora na

poczatku gry.

Nie przyznawanie sie do otrzymanych trafien jest

naruszeniem podstawowego kanonu, na jakim opiera sie

airsoft - kanonu uczciwosci.

Gracz airsoft, ktory uporczywie i w sposob ewidentny

unika przyznawania sie do otrzymanych trafien, nie jest

mile widziany w $rodowisku airsoft. W zwigzku z tym

moze zosta¢ wykluczony z gry przez organizatora.

Data: oo

Bron:

1.

Przed gra, nalezy ustali¢ na jakim typie amunicji bedzie
sie odbywa¢ rozgrywka. Zabrania sie uzupetniania
magazynka kulkami innej wagi niz ustalone.

W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni
nalezy przerwa¢ gre i wrécic do miejsca bezpiecznego
wyznaczonego przez sedziego przed gra.

W  przypadku  zawinionego  uszkodzenia  broni
wypozyczonej w Killhouse (ktore powstato na skutek nie
zastosowania do  regulaminu  lub  wskazowek
organizatora), gracz ponosi odpowiedzialno$¢ materialng
w wysokosci kosztow naprawy broni.

Uczestnicy korzystajgcy ze swojego sprzetu podczas gier
czynig to na wtasng odpowiedzialnosc.

Kazdy gracz ma obowigzek poddac sie kontroli predkosci
wystrzatu broni, przy uzyciu amunicji o wadze 0,2g.
Gracz ma obowigzek korzysta¢ z broni o dozwolonej
predkosci wystrzatu podczas gry:

a. 315-325 fps na kulkach 0,25 g

b. 325-350 fps na kulkach 0,23 g

c. 350-360 fps na kulkach 0,20 g

d fps ustalone przez organizatora

Pole gry:

Zabronione jest oddawanie strzatéw poza teren gry, lub
do elementdw technicznych pola (szyby, oswietlenie).
Wszelkie zauwazone uszkodzenia zabudowy hali,
elementy obluzowane, ruchome, nalezy niezwtocznie
zgtosi¢ sedziemu.

Zabrania sie wychodzenia poza barierki ochronne.
Nalezy zachowac szczegdlng uwage korzystajac z
ktadek pomiedzy budynkami jak i klatek
schodowych wewnatrz budynkoéw.

Bez zgody organizatora nie wolno uzywac
materiatow  pirotechnicznych ani  przesuwac,
przewracac zaston i elementéw na polu gry.

.......................................................................................... Ul e e . WYFaZam zgode

na jego/jej udziat w grze organizowanej przez The Jokers. Oswiadczam, ze zapoznatem/zapoznatam si¢ z powyiszym
regulaminem. Rozumiem i akceptuje, iz w przypadku stwierdzenia przez sedziego nie stosowania sie¢ do powyiszych
przepisow bezpieczenstwa, moéj podopieczny moze zosta¢ wylaczony z gry, bez mozliwosci zwrotu wniesionej opfaty,
jednoczesnie oswiadczam ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych do brania udziatu mojego podopiecznego w grze.

Przyjmuje do wiadomosci, ze gra polega na oddawaniu przez graczy strzatow przy uzyciu broni pneumatycznej, celem trafiania
sie wzajemnie. Oswiadczam, e zdaje sobie sprawe z ryzyka wynikajacego z udziatu mojego podopiecznego w grze, i w razie
jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzen nie bede wnosit roszczern wobec organizatora badz jakiegokolwiek innego uczestnika
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