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Dopuszczenie do gry:
Killhouse (ul. Wojnicka 2)

1. W grach organizowanych przez The Jokers na hali
Killhouse mogg bra¢ udziat:

(DF) - TN

Bron:

1.

Zabrania sie samodzielnego demontowania Ilub
regulowania elementdw broni.

a. Osoby petnoletnie 2. Nalezy unika¢ zanieczyszczenia broni.
b. Osoby niepeinoletnie posiadajgce zgode 3. Zabrania sie uzupetniania magazynka kulkami,
opiekunéw prawnych lub znajdujgce sie pod ktore lezaty na ziemi.
ich opieka. 4. Zabrania sie uzywania wtasnej amunicji bez zgody
2. Osoby bedace pod wyptywem alkoholu Iub organizatora.
$rodkoéw odurzajgcych nie sg dopuszczone do gry. 5. Zabrania sie odstepowania swojej amunicji innym
Bezpieczefstwo: graczom bez zgody organizatora.
’ 6. W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci
1. Strzelanie z broni pneumatycznej (markera broni nalezy przerwa¢ gre i wrdci¢ do miejsca
paintballowego) moze odbywac¢ sie tylko w bezpiecznego wyznaczonego przez sedziego.
wyznaczonym terenie zwanym dalej “polem gry”, 7. W przypadku zawinionego uszkodzenia broni
wytacznie podczas trwania rozgrywki. (ktore powstato na skutek nie zastosowania do
2. Granice pola gry, punkty startowe, punkty zborne regulaminu lub wskazéwek organizatora), gracz
dla oséb wyeliminowanych sg wyznaczane ponosi odpowiedzialno$¢ materialna w wysokosci
wylacznie przez sedzidw. Nalezy sie zapoznac z ich kosztéw naprawy broni.
potozeniem przed rozpoczeciem gry. 8. Gracz korzystajgcy ze swojego markera ma
3. Poczatek i koniec gry sygnalizuje sedzia obowigzek w obecnosci sedziego wyregulowac
4. Podczas trwania gry obowigzuje bezwzgledny bron do predkosci wystrzatu 270 fps. lub
zakaz zdejmowania maski ochronnej. mniejszej.
5. Poza polem gry, gracz zobowigzany sie do Pole gry:
zabezpieczenia broni zgodnie z instrukcja sedziego ’
i trzymania jej lufa do dotu. 1. Zabronione jest oddawanie strzatdw poza teren
6. Zabrania sie rzucania przedmiotami, oraz walki gry, lub do elementéw technicznych pola (szyby,
wrecz. (uderzania, popychania) oswietlenie).
7. Nalezy natychmiast przerwa¢ gre I powiadomic 2. Wszelkie zauwazone uszkodzenia zabudowy hali,
sedziego w przypadku: elementy obluzowane, ruchome, nalezy
a. stwierdzenia ze inny uczestnik nie stosuje sie niezwtocznie zgtosi¢ sedziemu.
do zasad regulaminu 3. Zabrania sie wychodzenia poza barierki ochronne.
b. zauwazenia ze inny uczestnik odnidst kontuzje. 4. Nalezy zachowa¢ szczegdlna uwage korzystajac z
8. Sygnalizacja trafienia oraz zejscie z pola gry, ktadek pomiedzy budynkami jak i klatek
odbywa sie zawsze wedlug zasad okreslonych schodowych wewnatrz budynkow.
przez organizatora na poczatku gry. 5. Bez zgody organizatora nie wolno uzywac
materiatow  pirotechnicznych ani  przesuwac,
przewracac zaston i elementéw na polu gry.
Ja, nizej podpisany, prawny OpPiekuUN ... e s 3| wyrazam zgode

na jego/jej udziat w grze organizowanej przez The Jokers. O$wiadczam, ze zapoznatem/zapoznatam sie z powyiszym
regulaminem. Rozumiem i akceptuje, iz w przypadku stwierdzenia przez sedziego nie stosowania sie do powyiszych
przepisow bezpieczenstwa, moéj podopieczny moze zosta¢ wylaczony z gry, bez mozliwosci zwrotu wniesionej opfaty,
jednoczesnie oswiadczam ze nie ma zadnych przeciwwskazan zdrowotnych do brania udziatu mojego podopiecznego w grze.

Przyjmuje do wiadomosci, ze gra polega na oddawaniu przez graczy strzatow przy uzyciu broni pneumatycznej, celem trafiania
sie wzajemnie. Oswiadczam, e zdaje sobie sprawe z ryzyka wynikajacego z udziatu mojego podopiecznego w grze, i w razie
jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzen nie bede wnosit roszczern wobec organizatora badz jakiegokolwiek innego uczestnika
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